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Laboratório de Interfaces Físicas 
Unidade 4 
Prot. Me. guisa Gottsfritz 


Linguagem de Programação 


Um conjunto de comandos/instruções que permite o desenvolvimento de um programa. 
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Sintaxe / Semântica 
1. Corresponde ao conjunto de palavras quem podem ser utilizadas para expressar os comandos. 
2. Corresponde ao significado dessas palavras (comandos), indicando quais ações devem ser realizadas. 
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Coconut Sugar seems 
Caramel Sauce 
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Pertecting vegan caramei: has been such a chalk nge fôr me, but this Fecipe ds exactly what | 
have been looking for! E s entirely gluten-free and naturally sweetened, and reaguires just cin 
predients. Serve this warm or chilled with your favorite desserts, coffee beveraçes. and more. 


It palrs pertectiy with my Cherry Chocolate Chip Ice Cream (page 269) 
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SERVES 16 | PREP TIME 5 MIN. | COOK TIME IS MIN. | TOTAL TIME 20 MIN. 
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| cup (192€) coconut 


Algoritmo 


Sequência finita de instruções bem definidas e não ambíguas, cada uma das quais devendo ser executadas 
em um intervalo de tempo finito e com uma quantidade de esforço finita. 
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Language Reference 


Structure / Variables / Functions 


do 
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Nome 
HIGH e LOW 


true e false 


INPUT e OUTPUT 


Constantes 


Resultado 


Valores referentes à tensão nos pinos digitais. HIGH significa 5 volts, e LOW, 0. 


Referências para valores lógicos, ou seja, verdadeiro e falso, respectivamente. 


Valores que definem o estado de uso de um pino. INPUT indica entrada, como quando usamos 

um sensor que fornece um valor de entrada. O estado OUTPUT determina que o pino da placa 

fornecerá uma saída de valor quando, por exemplo, acendemos um LED, dando como saída o 
valor HIGH (5 volts). 


Tipos de Variáveis 


Tipo Resultado 
boolean Dados do tipo booleano podem possuir apenas o valor Verdadeiro (TRUE) ou Falso (FALSE). 
byte Um dado do tipo byte armazena um número de 8 bits sem sinal que deve possuir um valor entr O e 255. 
ai O tipo caractere utiliza 1 byte de memória e armazena o valor de um caractere. À representação simbólica 
do caractere deve ser escrita entre aspas simples (''). 


nt O tipo de dados inteiro é referente aos valores conjuntos dos numéricos inteiros naturais positivos e 
negativos, incluindo o zero e abrangendo a faixa de -32./68 a 32.767. Necessita de 2 bytes de memória. 


Tipo de dado que representa o conjunto de número reais, positivos e negativos. Chamados de números 
de ponto flutuante, abrangem a faixa de 3,4028235E+38 a -3,4028235E+38. São necessários 4 bytes da 


float 
memória para armazenar um valor desse tipo de dados. 


Strings representam um conjunto ou cadeia de caracteres, como quando formamos uma palavra ou frase. 
String Seu armazenamento é variável, dependendo da quantidade de caracteres que formam a cadeia. Um valor 
String deve ser delimitado por aspas duplas (* *). 


Operadores Aritméticos | 


Operador Nome Exemplo Resultado 
= Igual (Atribuição) a =10 Guarda o valor da direita do operador na variável da esquerda. 
+ Adição yY=X+3 Determina y o valor de x mais 3 
- Subtração Y=X—3 Verdadeiro se a for menor que b. 
É Multiplicação ME os Verdadeiro se a for maior que b. 


/ Divisão y=x/3 Verdadeiro se a for menor ou igual a b. 


Operador 


++ 


Operadores Aritméticos II 


Nome 
Incremento 
Decremento 

Operação Ad. 
Operação Sub. 


Operação Mult. 


Operação Div. 


Exemplo 


a++ 


Resultado 
a++ representa o mesmo que a=a +1 
a-- representa o mesmo que a=a-1 
a += b representa o mesmo quea=a+b 
a -= Db representa o mesmo quea=a-—b 
a “= b representa o mesmo quea=a“b 


a /- b representa o mesmo que a=a/b 


Operador 


Operadores de Comparação 


Nome 
Igual 
Diferente 
Menor que 
Maior que 
Menor ou igual a 


Maior ou igual à 


Exemplo 


d —— 


Resultado 
Verdadeiro se a for igual a b. 
Verdadeiro se a não for iguala b. 
Verdadeiro se a for menor que b. 
Verdadeiro se a for maior que b. 
Verdadeiro se a for menor ou igual a b. 


Verdadeiro se a for maior ou igual a b. 


Operador 


&& 


Operadores Lógicos (Booleanos) 


Nome Exemplo Resultado 
AND (e) f(x> 0 &&y>0)( Verdadeiro apenas se ambos os operadores forem 
| verdadeiros. 
OR (ou) A RUA gi Verdadeiro se algum dos operadores for verdadeiro. 
Elio == 
Asma Verdadeiro se o operador for falso. 


NOT (não) j 


Estrutura 


void setup() + 


Utilizada para a inicialização do programa do Arduino. 

Define quais serão as configurações iniciais, como quais pinos serão usados e qual será o modo de 
uso (INPUT ou OUTPUT). Os comandos inseridos nesta função são executados somente uma vez logo 
no início do programa. 
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void loop() + 


Executada indefinidamente enquanto a placa estiver ligada. Seu comportamento padrão é de um 
ciclo de repetição. 
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Operador 


U) 


lou 


define 


Hinclude 


Sintaxe 


Nome Exemplo 


Ponto e virgula inta = 13; 


Void myfunction ( 


Chaves declarações 
Comentários X — 3; [! This is a single 
line comment. 
Define tdefine ledPin 3 
tinclude 


dio <LiquidCrystal.h> 


Resultado 


Utilizado para terminar uma declaração. 


Inicia um bloco de comandos. Utilizado para delimitação de 
funções, loops, declarações condicionais, entre outros. 


Criação de comentários. Barra dupla para apenas uma linha 
e barra e asterisco para blocos. 


No caso, toda vez que o termo ledPin aparecer, será 
substituído por 3. pinMode(Pin, OUTPUT); 


Incluir bibliotecas fora do seu sketch. Amplamente utilizado 
por componentes. 


Estrutura (Controle) — if 


if (condição) 1 
Serve para testar quando determinada condição foi atingida. 
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if (idade > 50) | 
// faça algo 
; 


Estrutura (Controle) - if...else 


if (idade > 70) 1 
// ação À 

; 

else + 
// ação B 

; 


No caso, se a idade for maior que 70, o bloco de comandos 1 será executado, senão, o bloco de 
comandos 2 será executado. 


Estrutura (Controle) - if...elseif...else 


if (idade < 50) 1 
// ação À 

; 

elseif (idade >= 100) 
// ação B 

; 

else + 

// ação € 
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Estrutura (Controle) — for 


for (inicialização; condição; incremento) + 


Repete um bloco de comandos, e após isto, acrescenta algo a um contador, que em determinado 
momento, irá finalizar o loop. Comando utilizado para ações repetitivas. 
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for (int x = 0; x < 100; x++) + 
printin(x); //imprime de O a 99 
; 


Estrutura (Controle) —- while 


while(condição) + 


Repete indefinidamente um bloco de comandos até que a expressão entre parênteses se torne falsa. 
E necessário que algo mude a expressão, sendo nunca haverá saída do loop. 
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var = 0; 
while(var < 200) 


// faça algo repetitive 200 vezes 
var++; 


Estrutura (Controle) — do...while 


do + 


Funciona como o while, com a exceção que a condição será testada no final do loop, então o do 
sempre roda pelo menos uma vez. 


+ while 


do 
t 

delay(50); 

x = readSensors(); 
+ while (x < 100); 


es 
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Digital 1/0 


Nome Resultado 


Configura o pino em questão para ser um pino de entrada (INPUT) ou de saída (OUTPUT). 
pinMode() Exemplo: int ledPin = 13; 
pinMode(ledPin, OUTPUT); 


insere um valor de HIGH ou LOW no pino em questão. Se o pino foi configurado como OUTPUT, 
digitalWrite() a voltagem será de 5V no caso de HIGH, e OV no de LOW. 
Exemplo: digitalWrite(ledPin, HIGH); 


Lê o valor de um pino digital. 


Ele asseio Exemplo: val = digitalRead(ledPin); 


Analogic I/O 


Nome Resultado 


Escreve um valor analógico em um pino. Pode ser utilizado para acender um LED 
analogWrite() gradativamente ou acionar um motor em diversas velocidades. 
Exemplo: analogRead(analogPin); 


Lê o valor de um pino analógico. 


E Exemplo: val = analogRead(analogPin); 


Comunicação Serial | 


Serial é utilizado para a comunicação entre a placa do Arduino e um computador (ou outros 
dispositivos). Ele utiliza os pinos digitais O (RX - recebidos) e 1 (TX - transmitidos), além da USB. 


Serial.begin(velocidade); 


Determina a taxa de dados em bits por segundo para a transmissão de dados seriais. Para se 
comunicar com o computador, é importante que você utilize uma destas opções: 300, 600, 1200, 
2400, 4800, 9600, 14400, 19200, 28800, 38400, 5/6000, ou 115200. 
void setup() 1 


Serial.begin(9600); 


Comunicação Serial Il 


Você pode acessar o serial monitor do Arduino em Ferramentas > Monitor Serial. No circuiís.io, esta 
opção também está ao lado do sketch do código. 


Para printar (imprimir) informações, você pode utilizar o comando print e println. 


Serial.print(“texto”); // tudo na mesma linha. 
Serial.print(variável); 


Serial.printin(“texto”); // pula uma linha. 


Exemplo 


int x = 0; 


void setup() 
Serial.begin(9600); 
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void loop() 1 
for(x == 0; x < 100; x++) 1 
Serial.printlin(x); 
delay(50); 
; 
; 
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